REGLAMENTO DEL
INFORMATICA

LABORATORIO DE

1.- Los alumnos podrdn ingresar al laboratorio siempre que
se encuentre un profesor en elinterior del mismo.

2.- Deberdn presentarse puntualmente asu clase. Sillegan
tarde, se les permitird la entrada con falta.

3.- Deberdn presentarse con las manos
limpias.

4- Deberdn observar buena conducta dentro del
laboratorio.

5.- No se permitird la entrada al laboratorio con alimentos ni
con bebidas de ningun tipo.

6.- No se permite instalar programas ni ingresar discos
no autorizados por su profesor.

7 .- El alumno realizard solamente las practicas indicadas por el
profesor, durante la clase. No se permite entrar a Messenger,
juegos, nilnternet si no es con la autorizacion del Profesor.

8.- El alumno no podrd escuchar musica dentro del
laboratorio.

9.- Cualquier faltante en el equipo o dano enconfrado que no
sea reportado en los primeros 10 minutos de clase serd
responsabilidad del alumno asignado a dicho equipo.

En el caso de que alguna de lasreglas seaignorada, el
alumno estard sujeto a:

A) Sancidn por parte del Profesor.
B) Sancién por parte de la Direccion
C) Deberda cubrir el costo econdmico que derive de su falta.
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INFORMATICA Y ROBOTICA

Conocimientos previos:
— Windows
— Explorador de Windows
CONOCIMIENTOS Y COMPETENCIAS Y HABILIDADES
ko) UNIDAD TEMA PROCEDIMIENTOS el ek INFORMATICAS
Del 28 de agosto al Dispositivos Clasificarlos diferentes Explicaciéndel IdentificaSmartphone,
01 de septiembre moviles. tipos de dispositivos profesor tabletas, laptops, con
moviles comparando sus Uso de videos sus caracteristicas
diferentes caracteristicas Actividad de cierre principales en tamano,
y eltipo de uso que se les pdg. 11 almacenagje,
puede dar. principales funcionesy
mencionando sus
principales usos.
Del 04 al 08 de Catapulta Observaray Practicas Identificacién
septiembre (Robdtica) conocerdlas Explicaciéndel Diferenciaciéon
diferencias de profesor Representacion Mental

Dell1lal 15de

septiembre
UNIDAD 1
HARDW ARE Y
SOFTW ARE
Del 18 al 22 de
septiembre

equilibrio,
experimentando diferentes
Pesos.

Uso de videos

Pensamiento
Deductivo Sintesis

3Quiénes utilizan
computadoras?

Identificarel uso que se le
da alas computadoras
endiversoslugaresdela
comunidad y diversas
dreas del conocimiento.

Explicaciondel
profesor
Uso de videos

Actividad de cierre
pdg. 15

Reconoce distintas
dreas de la
comunidad que
utilizan computadoras
como hospitales,
NASA, escuelas,
ingenieros,
disenadores,
aeropuertos, personas
con capacidades
diferentes, entre ofros
y los usos que les dan
para hacer
documentos, cdlculos,
dibujar, comunicarse,
vervideos,imdgenes,
musica, investigary

jugar.

Cuidado de la
salud al usar
tecnologia.

Reconocerlaimportancia
del cuidado de postura,
considerando
recomendaciones de salud

al hacer uso de dispositivos.

Explicaciondel
profesor
Uso de videos

Actividad de cierre
pdg. 20

Reconoce laimportancia de
seguir las recomendaciones de
postura, cuidado de la vista,
precaucién con los cables,
ventilaciéndel espacio de
tfrabajo y tiempo de uso del
dispositivo tecnoldgico para el
cuidado de su salud.




Del 25de
septiembre al 29 de

Reconocer que se puede
aprender apoyado de la

Explicaciéndel
profesor

Utilizarlosrecursos que
ofrecenlas

septiembre Aprendo con la SRSy Uso de videos
g cgmpu‘rodoro 1 fecnologia utilizando Actividad de cierre gro)rrgﬁgeoroslgrborse P
distintosrecursos pdag. 23 diversos femas
tecnoldgicos. ’
Del 02 al 06 de Aprendo con la Aprender sobre distintas Explicacién del Reconocer que la tecnologia
octubre computadora 2 dreas del conocimiento profesor tiene audios, juegos, videos,
a travésdeluso de la Uso de videos informacion, entre ofros conla
tecnologia. Actividad de cierre que puede aprender sobre
pdg. 26 distintas areas del
conocimiento.
Del 09 al 13 de Vehiculo edlico Creatividad e Innovacion. Practicas Resolucionde
Octubre (RObC’)“CO) Comunicacion y Explicacién del problemas
colaboracién profesor Colaboracién
Investigaciony fluidez Uso de videos Pensamiento critico
informacional Lectura
Comprensién
Del 16 al 20 de Los mensajes de Identificar distintos Explicaciéndel Reconoce los distintos
Octubre mis dispositivos mensajes que aparecen profesor. tipos de mensajes de
UNI2DAD mientras se utilizaun ,lisc?r'd%\(;:ggsc'erre su dispositivo de
dispositivo. CTivi ! Notificaciones,
ACCESORIOS pag. 30 Advertenciay
seguridad, Consejos y
Preguntas que hay
cuando aparecen los
iconos de mensajes de
Error, Informacion,
Advertenciay Exito
que expresa su
dispositivo para el
usuario final.
Del23al 27 de Larecetade
Octubre cocina Desarrollar algoritmos de Explicaciéndel Escribe una serie de

recetas de cocina
ilustrdndolay guardando
sus trabajos a través de
una herramientade texto
y dibujo.

profesor

Uso de videos
Actividad de cierre
pdg. 35

instrucciones para
llegar a un finde
terminado (algoritmo)
empleando
herramientas de texto
y distintas opciones de
dibujo y guardando
sus frabajos
asigndndoles un
nombre.




Del 30 de Octubre

al 03 de
Noviembre

Del0éal TO de
Noviembre

Del 13al 17 de
Noviembre

Del 20al 24 de
Noviembre

UNIDAD
3
DIBUJO
TECNICO

Escribo
instrucciones

Escribir paso a paso
instrucciones claras para
llegar a un fin utilizando
funciones de procesador
de fexto para mejorar sus
textos al a aplicar
formato de fuente y
parrafo al escribir
instructivosensu
herramientade texto.

Explicaciéndel
profesor
Uso de videos

Actividad de cierre
pdg. 39

Escribe instrucciones
claras para realizar
algo utilizando
herramienta de texto
para dar una mejor
presentacion a sus
instructivos al dar
formato de textopara
cambiar tipo de letra,
color, famano y
alinear el parrafo
centrado, izquierda,
derecha vy justificar.

Mi cuentoen
Bookmaker

Usar herramientas para
insertar fondoy estampas
escribiendo eilustrando
un cuentosiguiendo la
esfructurade
introduccién, desarrolloy
cierre o desenlace
utilizando BookMaker.

Explicaciondel
profesor

Uso de videos
Actividad de cierre
pdg. 43

Reconoce que los patrones
estdn presentes al crear un
cuento con introduccion,
desarrolloy cierre o desenlace y
crea sus propias historias
siguiendo el mismo patrén.

Procesadores de
texto.

Reconocerlos elementos
principales de un
procesador de texto,
introducir textos y guardar
poniendo nombre alos
archivos usando fextos
breves.

Explicacion del
profesor

Uso de videos
Actividad de cierre
pdag. 47

Crea textos cortos
utilizando el "MenuU
archivo"para guardar
como, cerrar, abrir,
guardar su archivo en
el procesador de
textos de su sistema.

Formato para
impactar

Utilizar las herramientas
de formato de textoy
estilos utilizando una
historiaenun procesador
de textos.

Explicaciéndel
profesor

Uso de videos
Actividad de cierre
pdg. 51

Utiliza herramientas de
formato de texto
transformando textos
sencillos con formato
de fuente: tipo de
letra, color, tamano y
estilo (negrita, cursiva,
subrayado y aprende
a seleccionarletras,
palabra, pdrrafo de
distintas formas.




Del 27 de
Noviembre al 01
de Diciembre

Del 04 al 08 de
Diciembre

Del11al 15de
Diciembre

Del 08al 12 de
Enero

Del15al 19 de
Enero

UNIDAD 4
EDITANDO

Seriey Paralelo
(Robdtica)

Creatividad e Innov acion.
Comunicacién y
colaboraciéninvestigaciony
fluidezinformacional

Practicas
Explicaciéndel
profesor

Uso de videos

Resolucionde
problemas Colaboracién
Pensamiento critico
Lectura

Comprension

Soyescritor1y 2

Crear cuentos de animales en
peligro de extincidn que sean
atractivos através del uso de

herramientas de formato de

Explicaciondel
profesor
Uso de videos

Actividad de cierre

Escribir cuentos
creativos con
estructuradefinida
(Introduccidn,

textoensu procesadorde pag. 55 - desarrollo, cierre) en su
textos. 58. procesador de textos
aplicando formato de
textocon tipo, color,
famano vy estilos de
texto que mejoran la
presentaciéon de sus
producciones.
Sistemade Creatividade Innovacion. Practicas Reconocimiento de
engranes Comunicacion y Explicacion del valores. Aptitudes
(Robdtica) colaboraciénlnvestigaciony profesor indagatorias. Pensamiento

fluidez
informacional

Uso de videos

Critico.
Disciplina.
Colaboracion.
Perseverancia.

Conociendo la
web.

Conocer las caracteristicas y
funciones de la Web, el
comportamiento digital
adecuado para navegar,
como medio para consultary
obtener documentos de
texto,imdgenes, audios,
videosy demds informaciéna
travésde videosyvisitaa
distintas paginas de Internet.

Explicaciéndel
profesor
Uso de videos

Actividad de cierre
pdag. 62

Utilizala Web conlos
botones atrds,
adelante, ingresa
pdginas en la barra
de direcciodn, los
enlaces y navega
entre los recursos
como documentos
con texto,imdgenes,
juegos mostrando un
comportamiento
adecuado al navegar.

Correo electréonico

Discriminar los diferentes tiposy
estructurade mensajes
dependiendo del medio de
comunicaciény la estructurade
sUS mensajes como mensajeria
instantdneaq, redes socialesy
correo electrénico.

Procesador de textos
infernet

Reconocerla comunicacion
digitalsincrénicay asincronicay

distinfos medios de comunicacion

y la estructurade sus mensajes
como mensajeriaE, redes sociales
y correo electrénico.




Del22 al 26 de El internet de las Comprender el conceptode Procesador de textos,internet y|Reconoce dispositivos y aparatos
Enero cosas infernet de las cosas, su ubicacién |pasta de modela como electrodomésticos, autos,
y uso a través delreconocimiento sistemas de seguridad que cuenta
de distintos aparatos con tecnologia que permite
principalmente, del hogar yla vidg conectar con las personasy arrojar
Del 29de Dibujoy creatividad|Realizar dibujos que desarrollenla |Colores, |dpiz, goma, Crear dibujos creativos aplicando
enero al 02 imaginaciény creatividad Tux paint color, lineas, figuras geométricasy
de febrero utilizando pinceles, lineas, colores | distintos pinceles y utilizalaopcidn
figuras geométricas, utilizando el abriry guardar en su herramienta
nroacroraey v menint =i il
Del 05al 09 Dibujando Historias |Usar las herramientas de dibujo de [Tux Paint 1270 historias en dibujo [Construye historias contextoe
de febrero lineas, etiquetas de texto, formasy ilustraciones ensu herramientade
magia de tux Paint para crear dibujo usando lineas, formas,
ilustrar pequenas historias etiquetasy magia.
Del12al 16 de Trinquete Conocer la utilidady aplicaciéon | Kit, agitador para | Trinquete
Febrero (Robdtica) del trinquete mediante la café pistola de
construcciénde un mecanismo | silicén  barra  de
compuesto de distintas ruedas silicon
dentadas y un garfio. desatornillador
plano pinzas de
corte tijeras
Del 19 al 23 de Dibujando Historias Usar las herramientas de dibujo | Tux Paint 1270 Construye historias contextoe
Febrero de lineas, etiquetas de texto, historias en dibujo ilustraciones ensu herramientade

formas y magia de tux Paint
para crearilustrar pequenas
historias

dibujo usando lineas, formas,
etiquetasy magia.




Del 26 de febrero
al 01 de marzo

Del 04al 08 de
marzo

UNIDAD 5
DIBUJO

Trinquete
(Robodtica)

Conocer la utilidady aplicacién
del trinquete mediante la
construccién de un mecanismo
compuesto de distintasruedas
dentadas y un garfio.

Kit, agitador para

café pistola de
silicon  barra  de
silicon
desatornillador
plano pinzas de

corte tijeras

Trinquete

Galeriade arteen
presentacion

Disefiar una presentacion
utilizando la funcién de
diapositvas condistintas obras
de arte para hacer una galeria
de arte en su herramientade
dibujo

Tux Paint t 271
presentaciones en
tux paint

Crea presentaciones utilizando
sus herramientas de magia,
figuras, pincel, sellos, lineas
utilizando la funcién
presentaciones organizando sus
dibujosy reproducirlaen diversas
velocidades.

Del TTal T5de Trinquete Conocer la utilidady aplicacién | Kit, agitador para | Trinquete
marzo Robdtica) del trinquete mediante la café  pistola de
construccién de un mecanismo siicébn  barra  de
compuesto de distintasruedas silicén
dentadas y un garfio. desatornillador
plano pinzas de
corte tijeras
Del 18al 22 de Todos queremos tener | Establecer acuerdos de un Procesadorde texto | Promuevencomportarse sindanar
Marzo amigos comportamiento adecuado en a losdemds en las situaciones de

la vidadiariay enlinea que viten
el bullyingy ciberbullying a tfravés
de un juego de rolesy de la

elaboraciénde un cartel digital

la vidadiariay al utilizarlos medios
electrénicosreconociendo el
bullying y ciberbullyingy formas
de atar el problema.




Del08al 12de Creo historias con Descomponerimdgenes y E030 Tangram Resuelve problemas
Abril Tangram reconocer patrones pararesolver descomponiendo las figuras de un
retos de trangram tangram y definiendo patrones en
figuras creadas en un juego de
fangram
UNIDAD 6
PENS AMIENTO
COMPUTACIONA _ —
Del 15al 19 de L Pensamiento Descomponer problemas para Colores|dapizgoma Descompone problemas
abril computacional facilitar susolucién utilizando herramientas de complejos en problemas mas
descomposicion ejemplos sencillosyde la vida dibujo sencillos como primera fase de la
cotidiana solucidnde problemas del
pensamiento computacional
Del 22 al 26 de Solosigo ordenes Definirel concepto de algoritmo | Ldpiz colores Sigueinstrucciones paso paso
Abril reconociendoy escribiendo sacaputnas goma, para comprender el conceptode

Del 29 de Abril al

03 de Mayo
Del 06 al 10 de
Mayo

algunos ejemplos cotidianos

hojas procesador de
textoy dibujo

algoritmo

Algoritmos de
acuerdo a la posicion

Dar indicaciones de movimiento
para llegar a un lugar
dependiendo e la orientaciénen
gue se encuentre un personaje

Hojas cuadriculadas
y 1&piz

Crear algoritmos enrecorridos
sencillos parallegarala meta
utilizando avanzar, retfroceder,
girara la derecha, girara la
izquierda de acuerdo a laposicidon
en gue se encuentre.

Programando con
Codi-go 1

Distinguir el concepto de
programar al realizar distintos
retos con movimientosbdsicos
avanzar, retroceder, girarala
izquierda ala derecha siguiente
las rutas mas cortas a través de su
softwqgre de programacidén codi-

go

Hojas de rotafolio
cuadriculadas,
plumones y colores

Programa secuencias de
instrucciones conlamenor
cantidad de pasos en codi-go




Del 13al 17 de UNIDAD Procesadores de Reconocerlos elementos Explicaciondel Crea textos cortos
Mayo 7 texto. principales de un procesador profesor utilizando el "Menu
PROGRA- de texto,infroducir textosy Uso de videos archivo"para guardar
MACION guardar poniendo nombre a Actividad de cierre como, cerrar, abrir,
los archivos usando textos pdg. 47 guardar su archivo en
breves. el procesador de
tfextos de su sistema.

Del 20al 24 de Aprendo a ubicarme | Escribir programasy corregir Hojas cuadriculadas | Programa 'y corrige errores

Mayo para programare errores promoviendola de cuaderno , utilizando los comandos bdsicos
toleranciaala frustraciéna procesadorde texto | de movimientoreiniciaryborrar en
través de su software de flechas de su software de programacion
programacién codi-go instrucciones

recortables

Del27 al 31 de Lo que sesobre TICS Demostrarlos aprendizajes Hojas de color, Crear un mural tipo collage sobre

Mayo obtenidos durante el desarrollo recortesderevistas lo aprendido aplicando temas de
de las lecciones de la informdtica | fotos pegamento interés que fueron desarrollados
y tecnologiaatravésde un tijeras durante laslecciones.
exposiciéngrupal

Del 03al 07 de Lo que sesobre TICS Demostrarlos aprendizajes Hojas de color, Crear un mural tipo collage sobre

Junio obtenidos durante el desarrollo recortesrevistas fotos | lo aprendido aplicando temas de
de las lecciones de lainformdtica | pegamento tijeras interés que fueron desarrollados
y tecnologiaatravésdeun durante laslecciones.
exposiciéngrupal

Del 10 al 28 de
Junio Practicas adicionales de robdtica utilizando uso de algoritmos

OBIJETIVO:




La materiatienela caracteristicade tener ala tecnologia como campo de conocimiento que estudiala técnica.Reconoce laimportanciade la técnica
como prdcticasocial parala satisfaccidon de necesidades e intereses e Identificalas acciones estratégicas, instrumentales y de control como componentes de la
técnica.

Nuestros alumnos reconocenlaimportanciade las necesidades e intereses de los grupos sociales para la creaciény el uso de técnicas en diferentes
contextos sociales e historicos utilizando la estrategia de resolucién de problemas para satisfacer necesidades e intereses.

El departamento de informdtica, se encuentra en constante actualizacién para ofrecerle a sus hijos, elementos que les permitan utilizar esta
herramienta con gran habilidad. Seguimos trabajando para la certificacion en Microsoft y se realizardnvarias prdcticas durante todo el ciclo escolar que
demostrardn las habilidades y competencias adquiridas para el uso de la computadora en lavida prdcticay profesional de sus hijos.



